Une mission par Christophe Miiller de Schongor

Il doit y avoir dautves Survivants comme nous. Nous
avons décidé de vévifier les caves envivonnantes pour les

tvouver. Avec de la chance, il ne seva pas tvop tard

Dalles requises : 5B, 5D, 5E & 7B.

QBJECTIF

» Trouver I'autre groupe et se casser. Activer I'Objectif
vert. Ensuite, tous les Survivants doivent atteindre la
zone de sortie. Elle ne doit contenir aucun Zombies.
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Airede départ  Zone d’Invasion Porte fermée
des Survivants des Zombies

VVVVVVVVYYVYY

REGLES SPECIRLES

Préparer les caves. Prenez trois Objectifs rouges et un vert.
Mélangez les retournés et placez-les au hasard aux endroits
indiqués.

Vérifier les caves. Lorsqu’un Objectif est activé, retournez-
le. S'il est rouge, I'immeuble était infesté, mettez une zone
d’Invasion dans la piéce. S'il est vert, vous avez trouvé les
autres Survivants. Jetez un D6 et placez la zone de sortie
dans la zone correspondante au résultat.

Nous savons quoi faire... Les Survivants commencent au
niveau jaune, avec déja 7XP.

...et comment le faire. Distribuez le Pistolet, le Pied-de-
Biche et la Hache seuls. Ensuite, tous les Survivants piochent
une carte Equipement. Ceci n’est pas considéré comme une
action de fouille. Une carte « Aaahf /» place un zombie sur la
zone de départ. La carte n’est pas remplacée.




