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 / 6+ SURVIV S / 1 0 MINUTES

Une Mission Edge par MarsEye

&es Üombies évoluent, c’est devenu une 
certitude. �es premiers marcheurs apparus au 
début de l’épidémie jusqu’aux aberrations 
couvertes de plaques de chitine que nous 
avons trouvé dans la prison, cela ne fait aucun 
doute : ils changent, ils s’adaptent, devenant de 
plus en plus dangereux chaque jour. 
-n s’est dit que le bRtiment du S.�.�. 
pourrait nous apporter des réponses, et 
éventuellement des solutions pour combattre ce 
fléau. &e truc, c’est qu’il semblerait que personne 
ne soit sorti de là depuis les premiers jours de 
l’invasion. Je ne sais pas ce qu’on va trouver là-
dedans, mais je crois qu’il faut s’attendre au pire
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