DIFFICILE / 4+ SURVIVORS / 90 MINUTES
Une Mission de Seraio Bac

Une ?oﬂ'e deux forl'es Combien de mr‘l‘e.s
-(mdra-'l’-tl franchiv avant de pouvoiv sor‘h\r
dicc 7 Combien de zombtes attendent
devvieve chacupe d entve elles 7

Matériel nécessaire : Saison 1.

Dalles requises : 3B, 4B, 6C, 6B, S5E, 5F, 5C & 5D.

0BECTIFS

Barrez-vous ! Atteignez la Zone de Sortie
avec au moins un Survivant. Un Survivant peut
s’echapper par cette Zone a la fin de son tour,
tant qu’elle ne contient aucun Zombie.

REGLES SPECIRLES

e |La porte bleue. Placez au hasard, face ca-
chée, un pion Obijectif rouge et le pion Objectif
bleu dans chaque Zone bleue. La porte bleue ne
peut etre ouverte gu’'une fois I'Objectif bleu pris.

e Ho ho, une alarme. La Zone d’Invasion
bleue devient active des que I’Objectif bleu
est pris.

e Oserez-vous ouvrir la porte bleue ? La
porte bleue ne peut etre ouverte que par un
Survivant ayant atteint le Niveau de Danger
jaune ou plus.

e |La porte verte. Placez au hasard, face ca-
cheée, un pion Objectif rouge et le pion Objectif
vert dans chaque Zone verte. La porte verte ne
peut étre ouverte qu’une fois I’Objectif vert pris.
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