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DANS 1ES
COULOIRS DU TEMDS

MOYEN / 6 SURVIVANTS [ 45 MINUTES

Clne Quiére Edge Enrerrainment

o ¢ Tlécromancien gue nous pougsuivons a ouege
tn porail veRs un aucre monde !
Tlous devons le rarcraper avanc quil s'échappe et
gépande la peste zombie o tRavegs Uespace er le
temps ! Je me demande ce que nous allons trowver 1-
bas.
Avec un pew ¢ chance, ce sera un monde sans elfes...

Matériel requis : Zombicide : Black Plague.
Dalles requises : 1V, 3V, 4V, 5R.
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1ACK PLAGUE - QUETES

OBjECTIFS
Trouvons le Nécromancien avant qu'il ne s'échappe par
son portail magique !

1- La clé du temple. Prenez I'Objectif bleu afin de pouvoir
ouvrir la porte bleue.

2- Passage secret. Passez par la Crypte pour rejoindre la
salle secréte du Nécromancien.

3- Poursuivez le Nécromancien. Empruntez le portail
magique. Un Survivant peut franchir le portail a la fin de
son Tour si la Zone ne contient pas de Zombies.

REGLES SPECIALES

e Mise en place.

- Placez I'Objectif bleu au hasard, face cache, parmi les rouges.
- Placez un artefact au hasard dans la Crypte.

e Surgis des profondeurs. La Zone d'Invasion bleue est
activée lorsque I'Objectif bleu est pris.

e La boite de Pandore. Placez 7 Walkers dans la Crypte
lorsque cette derniére est ouverte.

B Aire de départ
des Survivants

Porte de Crypte  Zone de sortie

Portes

Zones d'Invasion

Objectifs (5 XP)
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